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@ OBJETIVOS

Atuar na area de produtos da empresa
com foco na experiéncia do usuario
alinhado com crescimento do negécio,
trabalhando junto com a equipe para
melhoria da performance do produto e
outros indicadores de sucesso.

@ FORMAGCAO

MARKETING

Universidade Anhembi Morumbi

(> VOLUNTARIADO

TEDx Indaiatuba

2019 - 2020

linkedin.com/in/pedroalberti

 EXPERIENCIA

UniMAX | DESIGNER
MAIO 2017 - AGOSTO 2019

SENIOR SISTEMAS | UX DESIGNER

SETEMBRO 2019 - NOVEMBRO 2020

CIELO | PRODUCT DESIGNER
NOVEMBRO 2020 - AGOSTO 2021

PICPAY | pProDUCT DESIGNER

SETEMBRO 2021 - SETEMBRO 2022

Durante meu periodo com a PicPay eu fiz parte do squad de P2P,
XP de Pagamentos e Onboarding.

Principais responsabilidades:

+ Trabalhar junto com o PM e Tech Lead para implementagéao e
evolugao do produto;

+ Parceria com UX Researchers para descobrimentos de pontos
de melhoria e comportamento dos usuarios;

+ Testes de percepcgao e usabilidade;

+ Planejamento de métricas de sucesso e acompanhamento das
implementacdes no produto;

+ Criacdo de interfaces de baixa a alta fidelidade baseado em
dados;

+ Conducgao de pesquisas com usudrios, validagédo de hipoteses e
analise de dados;

+ Design Handoff;

entre outros.

LOFT | propuCT DESIGNER
NOVEMBRO 2022 - MARCO 2023

Durante meu periodo com a Loft trabalhei com o squad de Listing
qualification, que tinha a responsabilidade de agilizar o processo de
auditoria de fotos dos anuncios e qualificar as informacdes
enviadas pelos anunciantes.

Principais responsabilidades:

+ Trabalhar junto com o PM e Tech Lead para implementacéao e
evolucao do produto;

+ Parceria com UX Researchers para descobrimentos de pontos
de melhoria e comportamento dos usuarios;

+ Testes de percepcao e usabilidade;

+ Planejamento de métricas de sucesso e acompanhamento das
implementac¢des no produto;

+ Criagao de interfaces de baixa a alta fidelidade baseado em
dados;

+ Implementacao de um processo de design mais bem
estruturado;

+ Conducao de pesquisas com usudrios, validacédo de hipoteses e
anadlise de dados;

+ Design Handoff.



